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Cari Amici, immagino che leggerete queste righe ben

"spaparanzati" al sole, godendovi l'estate e le vacanze. Ri-
tempratevi bene allora, dato che a Settembre si ripar-
tirà... alla grande: infatti saprete ormai tutti Ia lieta no-
vella del II" RADUNO NAZIONALE GIOCATORI DI
WARGAMES che si terrà quest'anno a Verona.

Sempre restando in tema "Nando", è uscito da pochi
giorni il 2o numero del bollettino ciclostilato BLITZ-
KRIEG, tutto dedicato ai wargames: non siamo ancora
alla rivista, ma almeno qualcosa si muovel!! Questa volta
BLITZKRIEG, terminata l'operazione sondaggio e tirate
le relative somme, si dedica a cose più "serie"; un articolo
su Battles f or the Ardennes (SPI) con regole opzionali, er-
rata corrige, ecc.: uno su Traveller (GDW) a livello intro-
duttorio; uno su -1809'(Yictory Games) e sull'intera fa-
mosa "serie Zucker" (Napoleon at Bay; Battle for Italy;
Hundred days battles; Struggle of nations; tutti pubbli-
cati dalla Avalon Hill, ed il famoso Bonaparte in Italy, ex
OSG e prossimo alla "reincarnazione").

Devo riconoscere che ho molto apprezzato questo bol-
lettino, scritto con competenza (un BRAVI soprattutto ai
soci del WALGAME club, di Valdagno e dintorni) e sem-
pre scorrevole nella lettura. Beh! speriamo che continui
così! E visto che parliamo di Valdagno, è proprio l'ora di
pubblicizzare anche il bollettino di questo club, l'ormai
tristemente noto "tacchino" ("NO TURKEY', ovvero
'NIENTE FREGATURE"... o qualcosa del genere) che mi
arriva puntualmente e che contiene sempre cose interes-
santi; dalle quattro chiacchere in famiglia (in cui spesso
mi ritrovo oggetto di qualche gustosa... presa per i fon-
delli, insieme a ben più famosi protagonisti del nostro
"mondo piccolo') alle traduzioni di varianti, modifiche,
errata corrige, ecc; da articoli introduttori su nuovi gio-
chi a brevi analisi tattiche o strategiche di partite gioca-
re. Chi fosse interessato può genuflettersi umilmente da-
vanti a S.M. Massignani Alessandro (via Beccaria 10 -

-ló078 Valdagno - VI) implorandolo, nella sua magnani-
mirà, di concedervi \a grazia e farvi ottenere copie di NO
TL RKEYS (di cui sono usciti finora ó numeri).

Qualche tempo fa ho ricevuto una simpaticissima lette-
ra da un giovane giocatore romano, il quale si meravi-
gìiata ne vedere che ia maggior parte dei "nomi" alla ri
balta su giornali, bollettini, ecc. riguardanti i wa.rgames
era iscritta al Torneo Masters. Mi chiedeva infine se que-
sto T\f era così importante e se poteva sperare di essere
iscri:lo. In verità non è il TM che sia così importante, an-
zi, sono proprio i giocatori più appassionati che, deside-
rando mettersi in contatto (o incontrare) altre persone
usualmente interessate, finiscono per confluire nell'uni-
co organismo esigente in Italia con funzioni di "punto
d'appoggio'per tutti. Per costoro infatti non è tanto la
posizione in classica che conta, né il fare più o meno pun-
ti vincendo un incontro, quanto la consapevolezza dítro-
vare daìl'aitra parte persone che la pensano allo stesso
modo e che giocano soprattutto per divertirsi! Per que-
sto il Tlt ha fatto molti proseliti anche fra i giocatori
"isolati", i quali hanno raramente 1'occasione di incontra-
re altri appassionati e possono così contare invece su un
"gruppo", con il suo Notiziario, con le sue iniziative, ecc.
Questa è in fondo la ragione per cui io spesso accenno al
TM in queste pagine; per dare un "appiglio" a chi è piu in
difficoltà... di awersari o possibiiità di gioco.

D-034: ...ciò che ci preme di più sapere è se esiste la possi-
bilitò, tramite Selegiochi, dí soÍtoscrivere abbonamenti a
THE GENERAL e se disponete di un elenco degli eventua-

li arretrati in uostro possesso.
Claudio Braggio - Alessandria

R-034: Abbiamo già più volte sottolineato che per abbo-
narsi occorre (1)o scrivere negli USA (vedere PERGIOCO
di Febbraio) oppure (2) scrivere a Nando Ferrari di Vero-
na. Per il momento infatti il numero di potenziali abbo-
nati non è sufficientemente alto da far prevedere il suc-
cesso di una simile iniziativa (ed i vecctri problemi avuti
con la rivista STRATEGY AND TACTICS lo testimonia-
no). Per il problema degli arretrati le cose sono un po' di-
verse; premesso che non vale assolutamente la pena di
cercare numeri anteriori al VOL. l1 (1974) perché non so-
no più attuali (e perché costerebbero un patrimonio) esi-
stono in Italia soltanto alcune raccolte private abbastan-
za complete; chi, per esempio, fosse inieressato ad arti
coli apparsi dal VOL 12 in poi può chiederne fotocopie al
sottoscritt-o (allegare sempre una busta affrancata per la
risposta) dietro rimborso delle sole spese di copiaiure e
posta.,Sono comunque ancora disponibili presso la Ava-
lon Hill americana tutti gli arretrati a paitire dal VOL.
t6 (1e7e).

D-035: Relativamente alla regola sui vulcani nel gioco CI-
VILIZATION, essa parla di AREE ADIACENTI in cui si
'fanno sentíre gli effetti delle eruzioni. Per Vesuvio ed Et,
na noi interpretiamo la regola sulle due aree a 'cavallo'
delle quali si trovano detti vulcani. Ma è possibile che
un'eruzione nell'Egeo coinvolga tutte le coste del pelo-
ponneso, l'Eubea e Creta? Mi pare eccessivamente deva-
stante!
Roberto Flaibani - Roma
R-035 -Eh sì,... direi proprio che "devastante" sarebbe di-
re poco: in realtà l'eruzione nell'Egeo coinvolge LA SOLA
AREA all'interno della quale si trova il vulcano. A propo-
sito di CIVILIZATION, chi di voi sa che esistonó altre
carte "commercio" nuove, da poco distribuite dalla Ava-
lon Hill americana? Per tutti coloro che ne sono in pos-
sesso traduco qui di seguito le brevi istruzioni che lé ac-
compagnano: 'NUOVE CARTE COMMERCIO: ISTRU-
ZIONI. Per incorporare queste nuove carte nel mazzo
non necessitano particolari regole. Basta semplicemente
mescolarle alle altre come indicato dal paragraîo 4.2. del
rego_lamento. Si applicano tutte le altre rególe del gioco,
con l'aggiunta della seguente variante:

"17.4.3 - Differenti oggetti, anche se dello stesso valo-
re, non possono essere combinati nello stesso SET."

Per chiarezza l'ultima sentenza del paragraf o 4.2. de-
ve essere modificata come segue:
"Le,carte - oggetto di valore diverso di ogni gruppo do-
vrebbero essere prima mescolate fra loro".

I set di carte "ocra" e "ferro" sono stati aumentati di
UNA CARTA: per non modificare le vecchie, si è prowe-
duto a ristampare le intere due serie; le vecchie càrte de-
vono quind-i essere tolte dal gioco e tenute da parte, ad
evitare confusione.

Un ultimo commento: questo nuovo mazzo di carte non
viene considerato una MODIFICA UFFICIALE al regola-
mento di CIVILIZATION, ma un sistema per offrirJagli
appassionati di questo gioco un po' più di varietà e di vi-
vacità." Notare che l'introduzione di queste nuove carte
permette due cose interessanti: (1) le calamità "escono"
molto piú raramente (2) le possibilità di restare senza
carte nei lrraz.zetfi più "bassi" vengono ulteriormente ri-
dotte. Chi fosse interessato alle nuove carte può richie-
derle a Nando Ferrari (sempre luil!).
BUONE VACANZE' pietro cremona
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