
Cari Amici, r'orrei risponderc inn:rnzitutto ad alcuni ìet-
tori i quaÌi, oltre a don'rande specifichc su argontenti vari,
mi chiedevano qualche notizia in più sul Torneo Mastcrs
(TM) cui abbiamo altre r.olte accennato. Per la vcrità mi so-
no conr,,into che la migliore pubblicitàr per iniziative cli que-
sto genere viene solo dai soci gia iscritti,.i quali attirano c
... concupiscono nuo.,'i adepti per "famc" di avversari; in tal
n-ìodo si riesce a ridurre al minimo il farnoso fenomeno dei
"soci-mctcora", cioè di quci giocatori (chi c1i voi non ne ha
mai incontrato uno alzi la mano) chc irrornpono pieni di
entusiasmo e di passione espÌosiva ncì nostro hobby ... per
poi scorr-ip:rrire nel nulla dopo pochi mesi. Il TM comunque
sta ormai per entrare nel suo 4o anno di età e risponde allc
richieste cli un torneo a lunga durata e scnza lirniti cli tern-
po uè restrizioni sulla scelta dei warqames.

La pazicntc collaborazione degìi iscritti e I'csperienza ac-
quisita in seguito alla mia adesione a club similari ma ...
ben piu prestigiosi (come l'A.R.E.A. e 1'A.H.I.K.S. ranto pcr
citare i maggiori) hanno portato ancl"re il TM ad un buon li-
vello organizzativo e quantitatt\ro. Il suo scopo principale
era e resta quello di contribuire a formarc in Italia un
gruppo di giocatori maluri ccl affidabili accornunati tutti
da uno stesso desiclerio: cffettuare partite di u'argames
(per posta e faccia a faccia) con a\rversari altrctt:rn1o ap-
passionati, senza il rischio di essere... piantati in asso e
con l'aggiunta di quel pizzíco di "salc" in piu dato dalla
mcssa in palio di un certo punteggio acl ogr-ri partita e da
una classif ica gencrale. Detto ciò invito coloro che r.,olesse-
ro sapcrnc di piu a scrir.crmi (ricordate di allegare una bu-
sta affrancata con l'ìndirizzo per la risposta) in modo che
io possa fornire loro un illustrativo generalc ed i norninati-
vi di eventuali altri iscritti della zona. Attcnzione però; in-
vito ad iscriversi solo coloro che intendono applicarsi se-
riamente al gioco e che desiderano per questo incontrare
a\'\'crsari altrcttanto maturi; in caso contrario ìa segreteria
sarà costre tta a prenderc "provvedin-rcnti". L'indiria.?.o è: Se-
greteria tlel TM c/o Pietro Crentona via Carnpi ,18 Modena.

Prima di passare a qualche risposta Vorrci ancor3 segna-
lare un paio di iniziatir,e degnc cìi nota:

(A) - Due "panzer-soci" del Club 3M (Sergio Cuoghi ccl En-
rico Tagliazucchi) hanno pubblicato (dopo innun-rerer.,oli te-
sts per i1 bilanciarnento clegli scenari) ben clue monografic
chc gli appassionati non possorìo lasci:rrsi scappare:

- Panzer Leader: 12 nuor,i scenari

- Arab-Israeli Wars: 14 nuor.i scenari
Le due monografic sono complete di mappe, note stori-

che, brer,i commenti agli scenari, nuovi pezzi da incollarc
su cartoncino e ritagliare (completi della reÌatir.a Unit
Function Tablc). I1 turto escguito in maniera quasi profes-
sionale, r,ale a dirc ottima.

Chi fr.lssc interessato è pregato di scrir,'cre acl Enrico Ta-
gliazucchi via Plessi 8 410-58 Vignola (MO), allcgando la
solita busta affrancata con l'inclirizzo.

(B) - Dato l'alto interesse che una grandc fetta dei gioca_
tori ha verso la seric Squad Lcader, rii sto chiedcndo--quan-
ta gent.e sa che esistono decine di Scenari Ufficiali pubbli-
cati d:rl1:r A.H., da :rltre riviste o d:r prir.ati. La n'ria crcllabo-
razione pcrsonale arriva al momento acl un'ottantina di Si-
tuazioni Aggiuntive (escluse cioè quelle inserite nei giochi).
Mi proponevo pcrciò di realizzarc una Biblioteca di tali
scenari, da mettcre a disposizione degli intercssati dietro il
semplice rirnborso de lle spese di fotocopiatura c spedizio-
nc. La cosa interess:r qualcuno? Chi desiclc-rasse l'elenco
dei miei sccnari puo richiederlo alleg:rndo una busta af-
francata con l'indirizzo ed un frar-rcobollo OK?

D-016 - Ho recentetTtente acquistato G.l. Anvil Of Victorl

ì

Menneri Lorenzo - Trieste
R-017 - Con la frase "r,ersione a movimento nascosto di

Panzer Lcader" lei lorse si voleva riferire, se ho capito bene
la sua domanda, ad un articolo ala sua domancia, aci un articolo apparso su un vecchio Ge-
neral c ripubblicato poi su The Wargamer's Guicle To Pan- r

zerblit'2. L'articolo s'intitoÌava Biind Panzcrblitz (blincl :
cieco) ed in linea di massima faccr,a uso di due Set uguali
di mappe e pedinc separati da un divisorio; i pezzt nemici
venivano mcssi in campo (o fatti scomparire) solo quendo
erano visibili ai pezzi amici. Per sapcrne di piu (e per in-
viarle una fotocopia dcll'articolo) avrei bisogno di maggio-
ri particolari. Il gioco Bislnarck è a tre livelli: Basico (con
un tabellone per il gioco stratcgico ed un altro tabeÌlone
tattico per gli scontri fra navi ckt aerei), Intermeclio (con
regole e pezzt aggiuntivi per un n-raggiorc realisrno) ed
Avanzato (da giocare con altri contrassègni, tipo rniniature,
e con l'ausilio di speciali righelli, rna senza bisogno di map-e corr l auslll0 ul specÌLìr_r ! lgnellr, rna senza Dlsogno ol map-
pa). No: l'in-rportatore italiano dclla Spi non è lallito; esscr
infatti è... la Selegiochi; purtroppo a faìlire è stara propri<
la Spi americana. Per una simulazione sul football ameri

a fallire è stata proprio
la Spi americana. Per uni.r simulaz

ed ho trot,cLto alcuni punti ctscuri delle regole. clie yctrrei lei
mi potctse r'ltiarire...

Prandi Sergio - La Loggia (TO)

R-01ó - I DRM sulla To Hit Chart si applicano aì Dr. Con
il caso J2 e quindi piu facilc colpire la ianteria che muove
allo scoperto. Se un Eroc (nella versione l-3-8) tira un 10
ncl controllo del morale r.iene eliminato (r'edcre 1 59.1). Nel-
la regola 170.51 si contempla il caso di Rovine chc cadono
in un esagono di edificio: anch'esso t.iene ridotto automzÌti-
carrente in rovina. Sc un AFV precipit:i in Car-rtiner (170.7)
l'esagono resta ugualmente praticabile ai rcicoli ed alla
fanteria. Per salire in cima ad un;Tetto infine (regola 174)
la fanteria spende 2MF.

D-017 - Dtt alcuni anni mi interessct tÌi boctrtlgames, etl
at,rei ttl riguardo alcune domantle da fare, cui spero yctrrà
ge n t ilmente ris p on cle re.

cano (di cui l'Avalon Hill possiedc ben quattro diversi tito-
li) puo fare rifcrin.rento al nuovo catalogo Sclegiochi (in
corso di slampa al momento in cui scrivo) sul quale compa-
re anche ii gioco Football Strategy (Rif. P3815A).

D-018 Vorrei cortoscere il gratlo di giocabilitc) ítt "solita-
rio" di SqtLttd Leader c dclle c:rcnsiorti (Coi Cocl e Gi) e, in
generale, quali secontlct |eí tra i giochi A.H. nteglio si presta-
no per essere giocati in -solitorio.

Correntini Franco - La Spezia

R-018 - Pcr chi non trova... avversari in zona non restano
che due aÌternatir,c; gioearc per posta o giocare da soli
(l'irnportante e giocare). In gencrale si puo dire che quasi
tutti i u'argames per due possono anchc cssere giocati da
soli; in particolare pero ci sono giochi che mcglio si adatta-
no rispetto ad altri.

In mancanza di dati piu precisi citero qui di seguitr-r alcu-
ni titoli A.H. seguiti da un numero chc indica la loro gioca-
bilità in solitario (da "1" - quasi nuÌla a "9" : ottima); i da-
ti sono tratti dal no 89 di Stratcgl,'and Tactis (ho messo so-
lo i titoli che hanno almeno un "5" di valutazione):

Circus Maximus 6,5 - W:rr and Pcace 8 - Cod 5 - Sl 5 - Coi
5 - Russian Can"rpaign 5 - Panzer leader 5 Third Reich 6 -

P;rnzerblitz 5,-5 - ecc.
E cor-r cio cor-rcludo ed anche sc mi sembra ... prematuro

(dato che mcntre scrir,o si:rrno solo ai prirr-ri di novembre)
ne approfitto per larc a tutti I n'rigliori auguri di Buon Na-
tale.

19


